Anexo 4: MANUAL DO EXPOSITOR
XX Feira de Projetos e Tecnologia da Etec Trajano Camargo — 2026

"20 Anos de Ciéncia, Inovag¢io e Impacto Social"

APRESENTACAO

A Feira de Projetos e Tecnologia da Etec Trajano Camargo constitui um espago de divulgacdo
cientifica, tecnolégica e cidada, destinado a apresentacdo de projetos desenvolvidos por
estudantes da instituicdo. Este manual tem como objetivo orientar os expositores quanto a
preparacdo dos trabalhos, a organizacdo dos estandes, as normas de participacdo e as boas
praticas de comunicacdo cientifica durante o evento. A participacdo na Feira representa uma
oportunidade de compartilhar conhecimentos, desenvolver competéncias cientificas, fortalecer

a cultura de pesquisa e promover solucdes inovadoras para desafios da sociedade.

1. OBJETIVOS DA PARTICIPACAO

Ao participar da Feira, o estudante tera a oportunidade de:
Desenvolver habilidades de pesquisa cientifica;

Exercitar a comunicacdo cientifica;

Apresentar solucdes para problemas reais;

Compartilhar conhecimentos com a comunidade;
Interagir com pesquisadores, avaliadores e visitantes;
Vivenciar experiéncias de inovagao e empreendedorismo;

Contribuir para os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e para a Ciéncia

Cidada.

2. RESPONSABILIDADES DOS EXPOSITORES
Os expositores deverdo:
e Conhecer e respeitar o Regulamento da Feira;
e Comparecer nos hordrios estabelecidos;
e Manter postura ética e profissional;
e Zelar pelos equipamentos disponibilizados;
e Permanecer no estande durante os periodos de avaliacdo;
e Apresentar o projeto de forma clara e objetiva;

e Respeitar visitantes, avaliadores e demais participantes.



3. ORGANIZAGAO DO ESTANDE
Cada equipe receberd um espaco para exposi¢ao do projeto.
O estande devera conter:
Identificagdo do Projeto

e Titulo do projeto;

e Nome dos autores;

e Nome do orientador;

e Curso e turma;

o Area do conhecimento.
Materiais de Apoio

e Banner cientifico;

e Protétipos;

e Maquetes;

e Equipamentos;

e Computadores;

e Materiais demonstrativos.

Recomendagodes

v Utilizar linguagem clara e acessivel;

Vv Priorizar elementos visuais;

v Destacar os principais resultados;

v Organizar os materiais de forma segura;

Vv Evitar excesso de texto.

4. ESTRUTURA DA APRESENTAGAO
A apresentacdo devera ter duragdo aproximada de 5 a 10 minutos.
Recomenda-se a seguinte sequéncia:
1. Problema Investigado
¢ Qual desafio motivou a pesquisa?
e Qual arelevancia do tema?
2. Objetivos
e 0O que a equipe pretendeu investigar ou desenvolver?

3. Metodologia



e Como a pesquisa foi realizada?

e Quais procedimentos foram utilizados?
4. Resultados

e 0O que foi descoberto ou desenvolvido?

e Quais evidéncias sustentam os resultados?
5. Conclusdes

e O objetivo foi alcangado?

e Quais contribuicbes o projeto oferece?

Referéncias de acordo com a ABNT

5. PREPARAGAO PARA A AVALIAGAO
A equipe deverd demonstrar:
Conhecimento do Projeto
Os estudantes devem ser capazes de explicar:
e Obijetivos;
e Metodologia;
e Resultados;
e Conclusoes;
e Impactos do projeto.
Participacdo Efetiva

Todos os integrantes devem conhecer o trabalho e participar da apresentagao.

6. PERGUNTAS FREQUENTES DOS AVALIADORES
Os avaliadores poderao questionar:
Sobre a Pesquisa

e Como surgiu a ideia?

e Qual o problema investigado?

e Quais referéncias foram utilizadas?
Sobre a Metodologia

e Como os dados foram coletados?

e Houve testes ou experimentos?
Sobre os Resultados

e O objetivo foi atingido?

e 0O que os resultados demonstram?

Sobre a Aplicabilidade



e Qual o impacto para a sociedade?

e O projeto pode ser implementado?
Sobre Ciéncia Cidada

e Houve participacdo da comunidade?

e Como o conhecimento produzido podera beneficiar a populagdo?

7. COMUNICACAO CIENTIFICA

Durante a apresentagdo:

Faga

Fale com clareza;

Utilize linguagem adequada ao publico;

Mantenha contato visual com os visitantes;

Demonstre entusiasmo pelo projeto;

Escute atentamente as perguntas.

Evite

X Ler textos integralmente;

X Utilizar termos excessivamente técnicos sem explicagio;
X Interromper os avaliadores;

X Responder de forma insegura sem buscar justificar sua resposta;

X Utilizar informagdes sem comprovagio cientifica.

8. CIENCIA CIDADA E IMPACTO SOCIAL
A Feira valoriza projetos que:
e Envolvam a comunidade;
e Produzam beneficios sociais;
e Contribuam para politicas publicas;
e Promovam educacao cientifica;
e Estimulem a participa¢do cidada na produc¢do do conhecimento.

Os estudantes devem destacar essas contribui¢cdes durante a apresentagao.

9. SUSTENTABILIDADE E ODS
Os projetos devem evidenciar, quando aplicavel:

@ Conservacdo ambiental;



& Uso eficiente de recursos;
& Economia circular;

%> Inclusdo social;

I Educac3o de qualidade;

Inovagdo sustentavel.

10. ETICA NA PESQUISA
Todos os participantes deverao observar principios éticos relacionados a pesquisa cientifica.
E proibido:

e Apresentar trabalhos copiados ou plagiados;

e Manipular resultados;

e  Omitir informacGes relevantes;

e Utilizar dados sem autorizacao;

e Desenvolver atividades que coloquem pessoas ou animais em risco.

11. PREMIAGOES

Os projetos poderao concorrer as seguintes distingoes:

= Grande Prémio Feira de Projetos e Tecnologia
Prémio Inovagdo Tecnoldgica

@ Prémio Sustentabilidade e ODS

%> Prémio Ciéncia Cidada

% Prémio Empreendedorismo e Impacto Social
Prémio Jovem Pesquisador

2 prémio Comunicagdo Cientifica

@ Prémio Escolha da Comunidade

12. CHECKLIST DO EXPOSITOR

Antes do evento, verifique:
Banner impresso

Protdtipo testado
Apresentacao preparada
Equipamentos funcionando

Dados de pesquisa organizados



Referéncias bibliograficas conferidas
Participantes identificados
Conhecimento do regulamento
Materiais de divulgacdo disponiveis

Plano para responder as perguntas dos avaliadores

MENSAGEM AOS EXPOSITORES

Participar da Feira de Projetos e Tecnologia é mais do que expor um trabalho. E compartilhar
ideias, construir conhecimento, desenvolver competéncias para a vida e contribuir para uma
sociedade mais inovadora, sustentavel e participativa. A ciéncia transforma a escola. A

inovacdo transforma a sociedade. E a participagdo dos estudantes transforma o futuro.



